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��
Barres d'outils�
�






La fenêtre principale dispose de deux barres d'outils, l'une située dans la partie inférieure rassemble les outils de dessin, l'autre située dans la partie supérieure rassemble les commandes de gestion.





La barre d'outils de gestion (en haut) dispose des boutons suivants :





�





Changement de symboles


Outils de fichiers 


Impression 


Edition d'un élément


Sélection


Effacement total


Retraçage.


�
Centrage du circuit 


Polices


Editeur de symboles


Fichiers symboles


Type de trait


Couleurs 


Epaisseur des traits


�
�



La fenêtre de texte à droite indique la position relative de la souris depuis le dernier click ( position de remise à zéro), ce qui permet de faire des mesures de dimensions entre les deux positions.





La barre d'outils de dessin (en bas) dispose des boutons suivants :





�





Ligne 


Rectangle 


Cercle 


Polygone


Connexion


Texte 


�
�





Une boîte à outils rassemblant les fonctions les plus souvent utilisées est accessible en cliquant avec le bouton droit de la souris dans la fenêtre de travail.


�
�









��
Changement de symboles �
�



�


�
Bouton de changement de symboles .�
�



Ce bouton fait apparaître alternativement les symboles prédéfinis ou les symboles utilisateurs.











��
Tracé de ligne �
�



�


�
Bouton de tracé de ligne ou trait�
�



Le tracé d'une ligne s'effectue comme le tracé d'une piste, en appuyant sur le bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail à la position du début de la ligne. En laissant appuyé le bouton, le tirage de la ligne s'effectue jusqu'au relâchement du bouton.





La largeur de la ligne est modifiable par l'ascenseur horizontal situé à l'extrémité de la barre d'outils.





La couleur de la ligne est modifiable par le bouton couleur � et le style de trait par le bouton type de trait �.











��
Tracé de cercle ou ellipse �
�



�


�
Bouton de tracé de cercle ou ellipse. �
�



Le tracé d'un cercle ou ellipse se réalise par un appui sur le bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail à la position du centre du cercle. En laissant appuyé le bouton, le tirage du cercle s'effectue jusqu'au relâchement du bouton. Le centre du cercle est placé au pas de la grille. Le rayon du cercle s'arrête sur un point de la grille. Il en est de même pour les deux rayons si c'est une ellipse.





Le cercle ou ellipse est placé au pas de la grille La largeur du trait du cercle est modifiable par l'ascenseur horizontal situé à l'extrémité de la barre d'outils.


La couleur du cercle ou ellipse est modifiable par le bouton couleur � et le style de trait par le bouton type de trait �.











��
Tracé de rectangle �
�



�


�
Bouton de tracé de rectangle de sérigraphie�
�



Le placement d'un rectangle s'effectue en appuyant sur le bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail à la position du début du rectangle. En laissant appuyé le bouton, le tirage du rectangle s'effectue jusqu'au relâchement du bouton qui marque sa fin. Le rectangle est placé au pas de la grille.





La largeur du trait du rectangle est modifiable par l'ascenseur horizontal situé à l'extrémité de la barre d'outils.


La couleur du rectangle est modifiable par le bouton couleur � et le style de trait par le bouton type de trait �.











��
Tracé de polygone �
�



�


�
Bouton de tracé de polygone�
�



Le placement d'un polygone se réalise en appuyant sur le bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail à la position du début du polygone. En laissant appuyé le bouton, le tirage d'un segment du polygone s'effectue jusqu'au relâchement du bouton. L'opération est répétée jusqu'à l'avant dernier segment. La fermeture s'effectue alors avec un click du bouton droit de la souris. Le polygone est placé au pas de la grille.





La largeur du trait du polygone est modifiable par l'ascenseur horizontal situé à l'extrémité de la barre d'outils.


La couleur du polygone est modifiable par le bouton couleur � et le style de trait par le bouton type de trait �.











��
Placement de connexion �
�



�


�
Bouton de placement de connexion�
�



Le placement d'une connexion se réalise en cliquant sur le bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail. La connexion est placé au pas de la grille.





La dimension de la connexion est modifiable dans le menu Options / Préférences.





La couleur de la connexion est modifiable par le bouton couleur � 











��
Placement de texte Horizontal ou vertical �
�



�


�
Bouton de sélection d'écriture de texte.�
�
�


�
Bouton d'ouverture de la fenêtre des polices du texte.�
�



Le placement d'un texte se réalise par un click du bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail à la position du curseur. Le curseur passe de la flèche au curseur en croix. La fin de l'entrée du texte au clavier est validée par le déplacement de la souris ou un retour chariot, le curseur reprend alors sa forme initiale.





L'écriture dans les 4 directions est possible, le choix est réalisé les flèches du clavier.





Un click sur le bouton choix de polices ouvre la fenêtre de sélection de polices de Windows et affiche les polices, les tailles et les styles disponibles (caractères TrueType uniquement).











��
Centrage du dessin �
�



��
Bouton de centrage du schéma en cours.�
�



Pour déplacer le schéma dans la fenêtre, il existe trois possibilités, la première avec les ascenseurs situés sur les bords de la fenêtre, la seconde avec ce bouton et la troisième avec la fonction "déplacer" du menu zone.





Quand ce bouton est sélectionné, un click à l'endroit choisi sur le schéma place cet endroit au centre de la fenêtre.











��
Outil de sélection de zone �
�



�


�
Bouton de sélection d'une zone.�
�



La sélection d'une zone se réalise en appuyant sur le bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail à la position du début du rectangle de sélection. En laissant appuyé le bouton, le tirage du rectangle s'effectue jusqu'au relâchement du bouton qui marque sa fin. Le rectangle apparaît en pointillés. La sélection d'une zone est associée au menu "Zone".











��
Outil d'effacement �
�



�


�
Bouton de sélection de l'outil d'effacement du circuit.�
�



L'outil d'effacement fait ouvrir une fenêtre de validation de l'effacement. L'effacement peut être partiel (les pistes uniquement) ou total. Le choix est réalisé par un click sur le bouton OUI ou NON.











��
Outil de retraçage �
�



�


�
Bouton de retraçage du schéma en cours.�
�



L'outil de retraçage permet une remise à jour du dessin dont une partie serait effacée





�











��
Outils de fichiers �
�



Les outils de fichiers sont répétés dans un menu déroulant. Le menu déroulant dispose en plus d'une commande Enregistrer-sous qui demande le nom du fichier.





��
Bouton d'ouverture de fichiers.�
�



Ouverture de fichiers : Un click du bouton gauche de la souris ouvre le sélecteur de fichiers de Windows. Après sélection et validation par OK, le dessin du schéma est chargé et apparaît dans la fenêtre de travail.


Le chemin du fichier ouvert est ajouter au menu, on peut ainsi ajouter cinq chemins et le rappel d'un des fichiers s'effectue en cliquant sur son chemin.





��
Bouton d'enregistrement du fichier en cours.�
�



Enregistrement de fichiers : Ce bouton enregistre le schéma en cours sous le nom qui a été choisi par la commande "Enregistrer-sous" située dans le menu fichiers. Si aucun nom n'a été choisi par enregistrer sous, le nom par défaut est schema1.sh. Le fichier est enregistré sous forme de caractères ASCII, on peut donc le relire à l'aide du bloc notes de Windows





Quitter : un click du bouton gauche de la souris ouvre une boite de dialogue qui vous propose 3 possibilités : 





Oui :		enregistre le schéma en cours avant de quitter.


Non :		n'enregistre pas le schéma en cours avant de quitter.


Annuler :	annule la sortie de l'application.














��
Impression �
�



��
Bouton d'ouverture d'une fenêtre de dialogue d'impression.�
�



Cette commande existe également dans le menu fichier





�





Echelle


Le curseur horizontal règle l'échelle à laquelle sera tracé le schéma qui apparaît sous forma d'un rectangle en pointillés dans le cadre « traçage ». L'échelle maximum est de 5 et l'échelle minimum de 0,2.





Orientation





Bouton configuration : un Click sur le bouton configuration ouvre la boîte de dialogue Windows de l'imprimante et permet entre autres de choisir le format portrait ou paysage du papier.





Forçage caractères





D'origines coché imprime le texte avec le choix normal ou gras sélectionné lors de la réalisation du schéma.





Fins cochée imprime le texte en caractères fins même si le choix de départ était gras.





Gras cochée imprime le texte en caractères gras même si le choix de départ était fins.





Forçage trait





Epaisseur d'origines coché imprime les objets tels que les lignes, rectangles, cercles et polygones avec leur largeur de trait sélectionnée lors de la réalisation du schéma.





Epaisseur réglable cochée imprime les objets tels que les lignes, rectangles, cercles et polygones avec lune largeur de trait réglée par l'ascenseur "Epaisseur".





Mise en page


Deux curseurs permettent de déplacer l'espace à imprimer et donc de centrer son dessin. De retour à l'espace de travail le dessin ne sera pas déplacé.





Le bouton OK valide l'impression et le bouton Annuler l'annule.











��
Edition ou effacement d'un élément �
�



L'édition d'un élément évite l'effacement puis un nouveau placement de cet élément et supprime donc une opération. Les objets déjà placés peuvent êtres modifiés (changement de taille, déplacement ou effacement) en sélectionnant l'objet par l'outil d'édition : �. La sélection d'un élément se réalise par un click du bouton gauche de la souris à l'intérieur de l'espace de l'élément à éditer ou à supprimer et en ce qui concerne les textes sur le début d'un texte.





Si plusieurs objets se trouvent au même endroit, la barre d'espace ou le bouton droit de la souris permettent de faire un choix alternatif. L'élément sélectionné apparaît en gris, il est aussi entouré de petits carrés noirs appelées poignées.





Le déplacement de la souris à l'intérieur de l'élément sélectionné change la forme du curseur en croix à 4 flèches. En restant appuyé sur le bouton gauche de la souris, on déplace alors l'élément sélectionné.


Si le curseur de la souris est placé à l'intérieur d'une poignée (petits carrés), en appuyant sur le bouton gauche, on change les dimensions de l'élément.





L'effacement de l'élément sélectionné s'effectue avec la touche "Suppr"











��
Menu Zone �
�



Déplacer  quand il est coché, le bouton de sélection de zone (flèche) prend la fonction de déplacement de zone. Après avoir sélectionné une zone, cliquer à nouveau dans la zone en laissant appuyer et déplacer la souris jusqu'au nouvel emplacement.





Copier  quand il est coché, le bouton de sélection de zone (flèche) prend la fonction de copie de zone. Après avoir sélectionné une zone, cliquer à nouveau dans la zone en laissant appuyer et déplacer la souris jusqu'au nouvel emplacement de la copie.





Copie dans le presse papier  quand il est coché, le bouton de sélection de zone (flèche) prend la fonction de copie de zone dans le presse papier ou clipboard. Après avoir sélectionné une zone, vous pouvez alors faire un coller dans une autre application Windows (par exemple dans Word).





Couper  quand il est coché, le bouton de sélection de zone (flèche) prend la fonction d'effacement de zone. Après avoir sélectionné une zone, appuyer sur la touche "Suppr" pour effacer la zone.





Enregistrer  quand il est coché, le bouton de sélection de zone (flèche) prend la fonction d'enregistrement de zone. Après avoir sélectionné une zone, une fenêtre de sélection de fichier s'ouvre et permet d'entrer le nom du fichier de la zone. Cette commande est très utile pour se constituer une bibliothèque de composant ou de partie de circuit.





Ajouter  quand il est coché, le bouton de sélection de zone (flèche) prend la fonction d'ajout  de zone. Après avoir cliqué un emplacement de la zone à charger, une fenêtre de sélection de fichier s'ouvre et permet de choisir un fichier enregistré avec la commande précédente.





Polices  quand il est coché, le bouton de sélection de zone (flèche) prend la fonction de changement de police des caractères de la zone sélectionnée.





Zoom  quand il est coché, le bouton de sélection de zone (flèche) prend la fonction de zoom. Un zoom est réalisée sur la zone sélectionnée.





Zoom 1  quand il est coché, le zoom est ramené à 1.











��
Menu Grille �
�



Pas d'attraction ouvre un autre menu présentant plusieurs pas prédéfinis. Les dessins seront tracés au pas choisi.





Grille de points sélectionné affiche en fond une grille de pixels.





Grille de lignes sélectionné affiche une grille type feuille quadrillée. 











��
Menu affichage �
�



Symboles sélectionné rappelle la fenêtre de symboles prédéfinis.





Symboles utilisateurs sélectionné rappelle la fenêtre de symboles utilisateurs.





Couleurs sélectionné ouvre la fenêtre de sélection de la couleur des différents objets. 





Types de trait sélectionné donne les valeurs de dimensions et de déplacements en millimètres soit 2,54 mm = 1/10 pouce.











��
Menu options �
�



Préférences sélectionné affiche une boîte de dialogue comprenant un ascenseur permettant la modification du diamètre des points de connexions





�











��
Ouverture de l'éditeur de symboles �
�



�


�
Bouton d'ouverture de la fenêtre de l'éditeur de symboles .�
�



L'ouverture de l'éditeur de symboles permet de réaliser ses propres symboles qui apparaîtront dans la boite à symboles personnalisés. Les symboles sont enregistrés sous forme de fichiers (voir l'aide de l'éditeur de symboles).











��
Changement de type de trait �
�



�


�
Bouton de changement de type de trait.�
�
Ce bouton provoque l'ouverture d'une boite permettant la sélection du style du trait parmi 4 styles, trait continu, discontinus, pointillés, mixtes. Le changement est possible pour tous les traits à venir si l'action est réalisée avant et pour un objet sélectionné par le bouton flèche (objet entouré de petits carrés).





�











��
Changement de couleur �
�



�


�
Bouton de changement de couleur.�
�
Si aucun objet est sélectionné, ce bouton provoque l'ouverture d'une boite permettant la sélection de la couleur du trait pour chaque type d'objet (symboles, (rectangle, ligne et cercle), texte et connexions). 





�





Une boîte de couleurs supplémentaires permet un choix plus rapide d'une couleur, mais ce choix est moins précis et plus limité. La boîte située à coté mémorise la couleur choisie et permet de donner la même couleur à un autre objet en cliquant dans cette boîte.





�











��
Changement d'épaisseur du trait �
�



�EMBED Unknown���


�
Ascenseur de changement de largeur de trait.�
�
Cet outil permet de faire varier la largeur du trait de la ligne, du rectangle, du cercle et du polygone.





Si la largeur du trait est supérieure à 1, le style de trait devient le trait continu. 











��
Ouverture de fichier de symboles �
�



��
Bouton d'ouverture de fichiers de symboles situé à coté du bouton "Edition".�
�



Ouverture de fichiers de symboles


Un click du bouton gauche de la souris ouvre le sélecteur de fichiers de Windows. Après sélection et validation par OK, la boîte de symboles utilisateur est mise à jour avec les nouveaux symboles.














��
Menu aide �
�



Aide : sélectionné ouvre le fichier d'aide qui est en fait la documentation de WinSchéma.





A propos de : sélectionné, ouvre une fenêtre de présentation de WinSchéma.











��
Touches du clavier �
�



Suppr	cette touche est utilisée pour effacé un objet  après sa sélection ou une zone d'objets définie par le bouton de sélection de zone 





Espace	la barre d'espace est utilisée changer d'objet à effacer/éditer dans le cas ou plusieurs objets sont superposés.





Les 4 flêches (haut, bas, droite, gauche)	ces touches sont utilisées pour effectuer la rotation d'un objet.





<	permet la symétrie d'un symbole.





�









��
L'éditeur de symboles �
�






�











��
Principes généraux de l'éditeur �
�



L'éditeur de symbole permet à l'utilisateur de dessiner ses propres symboles. Pour cela, les différents outils de dessins sont disponibles : ligne, rectangle, rectangle plein, cercle ou portion de cercle.


La dimension allouée pour construire un symbole est de 80 points X 80 points.





Après avoir dessiné son symbole, celui-ci est transféré dans une boîte à symboles utilisateur. Pour un thème donné, il est intéressant de faire un ensemble de symboles qui seront sauvegardés dans un fichier. L'ouverture du fichier replacera les symboles dans la boîte à symboles. Un symbole existant peut être à nouveau modifié, puis replacé sur symbole d'origine.











��
Barres d'outils �
�



La fenêtre principale dispose de deux barres d'outils, l'une située dans la partie inférieure rassemble les outils de dessin, l'autre située dans la partie supérieure rassemble les commandes de gestion.





La barre d'outils de gestion (en haut) dispose des boutons suivants :





�





Outils de fichiers 


Quitter


Ligne 


Rectangle 


Rectangle plein





�
Polygone


Edition d'un élément


Retraçage.


Transfert du symbole 


Effacement total


�
�



La fenêtre de texte à droite indique la position absolue de la souris, la position zéro se trouve au centre de la fenêtre de travail.











��
Tracé de ligne �
�






�


�



Bouton de tracé de ligne �
�



Le tracé d'une ligne s'effectue en appuyant sur le bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail à la position du début de la ligne. En laissant appuyé le bouton, le tirage de la ligne s'effectue jusqu'au relâchement du bouton. La ligne est placée au pas de la grille. Le pas est réglable de 1 à 5 par l'ascenseur horizontal.











��
Tracé de cercle ou portion de cercle �
�



�


�
Bouton de tracé de cercle�
�



Le tracé d'un cercle se réalise par un appui sur le bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail à la position du centre du cercle. En laissant appuyé le bouton, le tirage du cercle s'effectue jusqu'au relâchement du bouton. Le centre du cercle est placé au pas de la grille. Le rayon du cercle s'arrête sur un point de la grille.


Un cercle entier ou une portion de cercle sont possibles en utilisant les ascenseurs verticaux qui définissent le début du cercle et sa fin en degrés. Par exemple, si l'on veut tracer un demi cercle horizontal, le début du cercle restera à 0 et la fin du cercle à 180.





Le cercle est placé au pas de la grille Le pas est réglable de 1 à 5 par l'ascenseur horizontal.











��
Tracé de rectangle vide ou plein �
�



�


�
Bouton de tracé de rectangle�
�
�


�
Bouton de tracé de rectangle plein�
�



Le placement d'un rectangle se réalise en appuyant sur le bouton gauche de la souris sur la fenêtre de travail à la position du début du rectangle. En laissant appuyé le bouton, le tirage du rectangle s'effectue jusqu'au relâchement du bouton qui marque sa fin. Le rectangle est placé au pas de la grille. Le pas est réglable de 1 à 5 par l'ascenseur horizontal.











��
Sélection d'un objet �
�



�


�
Bouton de sélection d'objet pour édition.�
�



La sélection d'un objet s'effectue par un click de la souris à l'intérieur de la surface de l'objet. Si plusieurs objets se trouvent au même endroit, l'appui sur la barre d'espace permet changer d'objet. Un objet sélectionné apparaît encadré de petits carrés.





Si le curseur de la souris se trouve à l'intérieur de l'objet, le curseur prend la forme de quatre flèches et en appuyant sur le bouton gauche de la souris, le déplacement de l'objet est possible.





Si le curseur de la souris se trouve à l'intérieur d'un petit carré, le curseur prend la forme de deux flèches et en appuyant sur le bouton gauche de la souris, le changement de dimensions de l'objet est possible.











��
Edition ou effacement d'un élément �
�



�


�
Bouton de sélection d'objet pour édition.�
�



La sélection d'un objet s'effectue par un click de la souris à l'intérieur de la surface de l'objet. Si plusieurs objets se trouvent au même endroit, l'appui sur la barre d'espace permet changer d'objet. Un objet sélectionné apparaît encadré de petits carrés.





Si le curseur de la souris se trouve à l'intérieur de l'objet, le curseur prend la forme de quatre flèches et en appuyant sur le bouton gauche de la souris, le déplacement de l'objet est possible.





Si le curseur de la souris se trouve à l'intérieur d'un petit carré, le curseur prend la forme de deux flèches et en appuyant sur le bouton gauche de la souris, le changement de dimensions de l'objet est possible.











��
Outil d'effacement �
�



�


�
Bouton de sélection de l'outil d'effacement complet du symbole en cours d'édition.�
�



L'outil d'effacement total fait ouvrir une fenêtre de validation de l'effacement. Le choix est réalisé par un click sur le bouton OUI ou NON.











��
Outil de retraçage �
�



�


�
Bouton de retraçage du symbole en cours.�
�



L'outil de retraçage permet une remise à jour du dessin dont une partie serait effacée.











��
Transfert du symbole �
�



�


�
Bouton de transfert du symbole en cours.�
�



L'outil de transfert permet de placé le symbole dans le bouton suivant qui n'est pas occupé. Il est possible de rééditer un symbole déjà placé dans un bouton en cliquant sur ce bouton et en effectuant un retraçage le symbole se retrouve à nouveau dans la fenêtre de l'éditeur. 











��
Outils de fichiers �
�



Les outils de fichiers sont répétés dans un menu déroulant. Le menu déroulant dispose en plus d'une commande enregistrer-sous qui demande le nom du fichier 








��
Bouton d'ouverture de fichiers.�
�



��
Bouton d'enregistrement du fichier en cours.�
�



Ouverture de fichiers :Un click du bouton gauche de la souris ouvre le sélecteur de fichiers de Windows. Après sélection et validation par OK, les symboles sont chargés dans la boîte à boutons destinée à l'utilisateur. 





Enregistrement de fichiers : Ce bouton enregistre les symboles situés dans la boîte à boutons destinée à l'utilisateur sous le nom qui a été choisi par la commande "Enregistrer-sous" située dans le menu fichiers. Si aucun nom n'a été choisi par enregistrer sous, le nom par défaut est symbol1.sh. Le fichier est enregistré sous forme de caractères ASCII, on peut donc le relire à l'aide du bloc notes de Windows














��
Aide �
�



Sélectionné ouvre le fichier d'aide qui est en fait la documentation de l'éditeur.











��
Quitter �
�



��
Bouton de sortie de l'application.�
�



Quitter : Un click du bouton gauche de la souris ouvre une boite de dialogue qui vous propose 3 possibilités : 





Oui :		enregistre le symbole en cours avant de quitter.


Non :	n'enregistre pas le symbole en cours avant de quitter.


Annuler :	annule la sortie de l'application.











��
Glossaire �
�



Ascenseur : un ascenseur est une barre horizontale ou verticale disposant de flèche à chaque extrémité et un curseur. Le déplacement du curseur permet de modifier la valeur d'un paramètre ou le déplacement du contenu d'une fenêtre.





Flèches du clavier : les 4 touches flèches haut, bas, droite, gauche du clavier sont utilisées pour réaliser des rotations d'éléments.





Fenêtre de travail : c'est l' espace visible pour placer ou tracer les éléments du circuit. Un ascenseur horizontal et un ascenseur vertical permettent de déplacer cet espace visible dans l'espace total. L'espace total est de 2000 pixels x 2000 pixels. A noter qu'il n'existe pas de repères de page, ceci serait plus une contrainte qu'un avantage, en effet la fenêtre "Impression" dispose d'ascenseurs permettant de centrer son dessin par rapport au format de la page choisi.





Menus déroulants : les menus déroulants sont des fenêtres qui s'ouvre de haut en bas pour afficher une liste de fonctions. Les sujets placés en haut de la fenêtre principale proposent différents menus déroulants.





TrueType : ces mots signifient des caractères de type vectoriel. L'avantage de ce type de caractère est qu'il conserve une bonne définition quelque soit sa taille.





Polices : le dessin, le style, la taille des caractères se nomme la police des caractères.





Inch : l'unité toujours utilisée dans le domaine électronique est le inch qui vaut 2,54 cm.





ASCII : norme américaine de codage des caractères. Toujours utilisée dans le domaine informatique.
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